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Axel Waldhier Dipl. Designer

Werdegang | ausgewählte Referenzen

Jahrgang 1959 verheiratet, zwei Kinder

1983-1988 Studium VISUELLE KOMMUNIKATION, Hochschule für bildende Künste, Hamburg 
Hans Michel – Grafik, Hans Andree – Typografie,

 
Wilhelm Körner – Fotografie

1988-1989 Stipendium Ecole d‘Art Marseille, Luminy  
1986-1990 �Auftragsarbeiten für Kulturbehörde Hamburg, Umweltmesse Hamburg,  

Umweltschutzreferat München: Ausstellungsgestaltung 
Verlag Photographie Schaffhausen: Buchprojekte 
Layouter bei Markt und Technik-Verlag: Relaunch MACINTOSH MAGAZIN,  
Zusammenarbeit mit Friedemann Porscha

1991-2001 Mitgründer, Geschäftsführer und Artdirektor TypoConcept, Agentur für Visuelle Kommunikation 
Schwerpunkt: Magazinlayout, Kundenmagazine, Geschäftsdrucksachen, Schulungsunterlagen
Kommunikationsaufgaben für Industriebetriebe wie Zettler, CHS oder Suzuki ebenso wie Arbeiten für  
Non-Profit-Organisationen wie die Jane Goodall Foundation. 
Verantwortlich für die Durchführung der Praktika der Mediengestalter

1993-1996 Mitglied des Gründungsteams der Zeitschrift SAGE & SCHREIBE – die Zeitschrift für Medienberufe 
(Holzmann-Verlag): Zusammenarbeit mit Prof. Michael Haller, Lehrstuhl für Publizistik Leipzig, Neukonzeption, 
Artdirektion, regelmäßige Umsetzung

2001-2003 Maßgebliche Mitarbeit an der Umsetzung 2001-Relaunch Monatsmagazin ABENTEUER UND REISEN 
im Atelier Dirk Rüther. Konzeptionen, Umsetzungen, Layout für Kundenzeitschriften

Seit 2003 Büro Konzept + Gestaltung 

2003-2004 Entwicklung eines neuen Erscheinungsbildes für die Zeitschrift MOTORRAD ABENTEUER  
(Stammheft und Spezial) für Bruckmann-Verlag

Seit 2004 Mitarbeit im Kreativ-Team Reto Brunner, BOGNER HOMESHOPPING MAGAZIN:  
Umsetzung der Neukonzeption der Kundenzeitschrift der Firma Bogner 

Seit 2005 BUNTE Entertainment Verlag: Mitarbeit im Grafikteam um AD Christian Guth, Seitenlayouts, 
Entwicklung und Umsetzung neuer Rubriken, Angestellter mit Zeitvertrag 
 

Computerkenntnisse Sehr gute Kenntnisse aller Publishingprogrammen (QuarkXPress, Illustrator, Photoshop), 
Expertenwissen für die Layouterstellung in Indesign CS mit Seitenverwaltung K4/Incopy und Anzeigen-
verwaltung Journaldesigner durch verlagsinterne Schulung, versierter Umgang mit dem pdf-Workflow, 
versierter Umgang mit den Microsoft-Office-Produkten
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